
 

 

Sosial Kemasyarakatan 

Bidang Sosial Kemasyarakatan mengukur kemampuan mahasiswa dalam 

merumuskan gagasan dan/atau karya inovasi yang berdampak pada penguatan kehidupan 

sosial dan keagamaan, moderasi beragama, kesetaraan gender, penguatan etika kebangsaan, 

serta solusi atas permasalahan sosial, keagamaan, dan humaniora di masyarakat. 

a. Ketentuan Proposal dan Video Projek: 

1) Karya merupakan hasil karya asli peserta, bukan plagiasi, dan tidak menggunakan 

tools kecerdasan artifisial dalam penyusunan gagasan/isi; 

2) Referensi dan sitasi menggunakan format APA (American Psychological 

Association); 

3) Sistematika: Halaman Judul – Abstrak – Latar Belakang, Rumusan Masalah, 

Tujuan, Manfaat, Rancangan Program/Karya Inovasi, Kesimpulan, Daftar 

Referensi. 

4) Proposal projek dikirim dalam format pdf dan ppt disertai surat pernyataan keaslian 

karya. 

5) Video projek durasi maksimal 5 menit dikirim dalam format MOV./MP4. 

b. Tahapan Lomba 

1) Tahap Penyisihan: peserta mengirimkan proposal dan video projek sesuai tema 

yang ditentukan pada 17- 20 Oktober 2026; 

2) Pengumuman lolos ke babak final pada tanggal 26 Oktober 2026 (12 tim) 

3) Tahap Final dilaksanakan pada 5-6 November 2026: peserta yang lolos 

mempresentasikan proposal dengan ppt dan video projek dihadapan dewan juri dan 

menunjukan karyanya pada ekspo. 

4) Presentasi proposal dan video projek maksimal 10 menit. 

5) Tanya jawab 20 menit. 

c. Kriteria Penilaian 

No Aspek Bobot (%) 

1 Keaslian dan Orisinalitas Gagasan 25 

2 Dampak dan Manfaat Program/Karya Inovasi 25 

3 Keberlanjutan Program/Karya Inovasi 25 

4 Presentasi (Tahap Final) 25 



 

 

 


