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Virtual Trading
a. Timeline
1) Technical meeting : 01 Oktober 2026
2) Pendaftaran dan pembukaan akun trading : 2 - 20 Oktober 2026
3) Periode Trading : 26 — 30 Oktober 2026
4) Pengumuman finalis : 31 Oktober 2026
5) Presentasi : 5 November 2026
6) Winner announcement : 5 November 2026

b. Syarat Pendaftaran Lomba

1) Trading Competition terbuka bagi seluruh mahasiswa aktif dari universitas
PTKIN di seluruh Indonesia tanpa batas jurusan.

2) Setiap tim terdiri dari 2 orang yang berasal dari universitas yang sama, dibuktikan
dengan KTM atau surat keterangan aktif mahasiswa dari pihak kampus.

3) Setiap universitas hanya dapat mengirimkan satu tim.

4) Peserta hanya diizinkan bergabung dalam satu tim saja dan tidak diperkenankan
merangkap ke tim lain dalam bentuk apa pun.

5) Setelah terdaftar, anggota tim tidak dapat digantikan hingga akhir kompetisi,
dengan alasan apapun.

6) Setiap tim wajib menggunakan nama universitasnya masing masing.

7) Seluruh proses lomba akan dijalankan melalui aplikasi IDX Mobile.

8) Setelah menyelesaikan pendaftaran, peserta wajib bergabung ke grup WhatsApp
resmi “Trading Competition OASE 2026 sebagai sarana komunikasi utama
selama kompetisi berlangsung.

9) Setiap peserta juga wajib membuka akun IDX Mobile melalui playstore,
selanjutnya membuka akun menggunakan email dan memasukkan kode referal
“IDXYOGYA”.

10) Peserta wajib mengikuti seluruh rangkaian kegiatan lomba, mulai dari technical
meeting hingga periode trading.

11) Setiap bentuk kecurangan atau manipulasi data transaksi, baik disengaja
maupun tidak, akan langsung dikenakan diskualifikasi permanen dari kompetisi.

12) Panitia berhak melakukan perubahan teknis atau jadwal kegiatan sewaktu-
waktu sesuai dengan situasi dan kebutuhan, yang akan diinformasikan melalui
grup resmi.

13) Segala keputusan dewan juri bersifat final, mutlak, dan tidak dapat diganggu
gugat dalam kondisi apapun.

¢. Ketentuan Lomba
1) Peserta bukan merupakan karyawan dari PT Bursa Efek Indonesia, perusahaan
efek, atau emiten yang terdaftar di pasar modal.
2) Setiap peserta hanya diperbolehkan menggunakan satu akun untuk berpartisipasi
dalam kompetisi.
3) Peserta diwajibkan membuka akun IDX Mobile.
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4) Peserta hanya diperbolehkan melakukan transaksi pada market reguler.

5) Peserta wajib melakukan minimal 10 transaksi selama periode perlombaan. Jika
jumlah transaksi tidak mencapai batas minimal, peserta akan didiskualifikasi.

6) Saham yang bisa ditransaksikan adalah saham yang terdaftar di BEIL kecuali
Warrant, Right, dan saham yang baru listing/IPO saat periode lomba

7) Sebelum kompetisi berakhir pada 30 Oktober, peserta wajib menjual semua
saham yang ada di portofolio.

8) Transaksi di luar indeks yang tidak disengaja dan segera dikonfirmasi akan
mengurangi cash balance. Jika terulang, peserta akan didiskualifikasi.

9) Peserta dilarang memberikan kuasa transaksi kepada pihak lain atau membiarkan
orang lain melakukan transaksi atas nama peserta.

10) Pemenang akan dipilih berdasarkan peringkat dengan capital gain tertinggi pada
akhir kompetisi.

11) Peserta dilarang keras melakukan segala bentuk kecurangan yang mencederai
sportivitas, termasuk tindakan yang melanggar hukum di bidang pasar modal
sebagaimana diatur dalam peraturan perundang-undangan yang berlaku.

d. Mekanisme Kompetisi

1) Kompetisi Trading akan dilakukan selama 5 hari kerja.
2) Transaksi dimulai pada 26 - 30 Oktober 2026.
3) Peserta hanya boleh melakukan transaksi saham sesuai dengan jam bursa yang

berlaku.
4) Virtual Trading berlangsung sesuai dengan jam perdagangan bursa sebagai
berikut:
Sesi 1: Senin—Kamis : 09.00 - 12.00 WIB
Jumat :09.00 - 11.30 WIB
Sesi 2: Senin—Kamis : 13.30-16.00 WIB
Jumat : 14.00 — 16.00 WIB

5) Trading yang diperbolehkan hanya trading spot.

6) Dilarang melakukan order derifative pada saham apapun.

7) Peserta wajib melakukan screenshot jika melakukan trading pada hari tersebut.

8) Minimal transaksi 10 kali (bisa jual/beli) dengan minimal 3 emiten yang berbeda.

9) Jika tidak mencapai minimal transaksi maka akan dikenakan denda berupa equity
virtual trading akan dikurangkan 200k.

10) Pada akhir trading (30 Oktober 2026) wajib melakukan penjualan semua saham
pada akun virtual trading.

11) Dari seluruh peserta akan diambil enam peserta dengan gain value tertinggi yang
akan menjadi finalis.

12) Para Finalis yang sudah diumumkan akan masuk ke tahap presentasi yang akan
dilaksanakan pada tanggal 5 November 2026 dengan skema Hybrid ( Boleh
datang ke UIN Sunan Kalijaga atau secara daring dari kampus masing-masing)

13) Para finalis akan mempresentasikan 3 emiten yang menjadi top gain pada
portofolionya selama periode trading
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14) Bobot penilain perlombaan terdiri dari terdiri dari
a. Gain 60%
b. Presentasi 40%
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